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1. Fiz.10.1.1 - Yatay dogrultuda sabit hizli hareket ile ilgili timevarimsal akil yiritebilme - kolay
Madde Olciit Puan
a) Her 20 m'nin 4 s'de alindidini belirtir. 3
a) Hizin degismedigini (5-F ile sabit) genelleyerek yazar. 6
b) 100 migin 20 s bulur. 6

a) Ornek cevap: Her 20 m'yi 4 saniyede kogmustur; Kerem 5% sabit hizla kosmaktadir.

I b) Ornek cevap:t=100/5=20s

Sik hatalar: Hizi % yerine % almak; Son &lglimden sonraki 20 m i¢in ayri bir stire uydurmak
2. Fiz.10.1.1 - Yatay dogrultuda sabit hizli hareket ile ilgili timevarimsal akil yiritebilme - orta
Madde Olgiit Puan
a) Her saniyedeki yer degistirmeyi 3 m bulur. 3
a) Arabanin 3% sabit hizla gittigi genellemesini yapar. 6
b) Konumu x = 2 + 3-7 bigiminde kurar ya da tablodan her saniye 3 m ekleyerek ilerletir.
b) 23 m bulur.
c) Arabanin 4. saniyeden sonra da ayni hizla ve ayni yénde gitmeyi strdirdigindn varsayildigini
agiklar.

a) Ornek cevap: Her saniyede 3 m ilerlemistir; araba 3% sabit hizla hareket etmektedir.
b) Ornek cevap: x=2+3:7=23m

c) Ornek cevap: Arabanin Slctiim yapilmayan siirede de durmadan, yavaslamadan ve yon degistirmeden 3% ile
gitmeye devam ettigi varsayilmistir.

Sik hatalar: Basglangi¢c konumunu (2 m) hesaba katmayip 21 m bulmak; Konum ile yer degistirmeyi karigtirmak

3. Fiz.10.1.2 -ivme ve hiz degisimi arasindaki iligkiye yénelik tiimevarimsal akil yiiriitebilme - kolay
Madde Olciit Puan
a) Hizin her saniye esit miktarda (2%) arttigini belirtir. 7
b) a = (16 - 4)/6 iglemini kurar. 4
b) 2 m/s? bulur. 4

a) Ornek cevap: Hiz her saniye 2% artiyor; esit slirelerde esit hiz degisimi var.

I b) Ornek cevap: a = (16 - 4)/6 = 2 m/s?

Sik hatalar: ivmeyi % alarak ilk hizi hesaba katmamak; Grafigin konum-zaman grafigi oldugunu sanmak
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4. Fiz.10.1.2-ivme ve hiz degisimi arasindaki iliskiye yonelik timevarimsal akil yiritebilme - orta

Madde  Olgiit Puan
a) 0-4 s'de 3 m/s? bulur. 3
a) 4-8s'de O bulur. 2
a) 8-11s'de -4 m/s? bulur. 5
b) 8-11s araligini belirtir ve bu aralikta ivme hiza zit oldugu igin aracin yavasladigini aciklar. 5

a) Ornek cevap: 0-4 s: % =3m/s?-4-8s:0-8-11s:(0-12)/3 = -4 m/s?

I b) Ornek cevap: 8-11s araliginda hiz (+), ivme (-) yondedir; ivme hiza zit oldugu igin arag yavaslayip durmustur.

Sik hatalar: 4-8 s aralidinda hiz sabitken ivmeyi % bulmak; 8-11s araliginda ivmenin isaretini yazmamak

B. Fiz.10.1.2 ivme ve hiz degisimi arasindaki iligkiye yénelik timevarimsal akil yiiritebilme - zor

Madde Olgiit Puan

a) Her aralikta ivmeyi -2 m/s? bulup ivmenin sabit oldugu genellemesini yapar. 6

b) Hizin 3. saniyede de 2% azalmaya devam ettigini belirterek ivmenin sifir olmadigini (-2 m/s?) 6
gosterir.

c) 0-3s'de hiz(+), ivme (-) oldugu icin yavasladidini agiklar. 3

c) 3-5s'de hiz(-), ivme (-) ayni ydnde oldugu i¢in hizlandigini (asagdi dodru) acgiklar. 5

a) Ornek cevap: Her saniye hiz 27 azaliyor: a = -2 m/s?, ivme sabittir.

b) Ornek cevap: Yanlistir. 2. saniyeden 3. saniyeye hiz 2'den 0'a, 3'ten 4'e 0'dan -2'ye degismistir; ivme t = 3 s'de
de -2 m/s?'dir. Hizin sifir olmasi ivmenin sifir oldugunu géstermez.

c) Ornek cevap: 0-3 s: hiz (+), ivme (=), zit yonlii — yavaslar. 3-5 s: hiz (<), ivme (=), ayni yénli — asadi dogru
hizlanir.

Sik hatalar: Hiz sifirken ivmeyi de sifir saymak; 3-5 s'de hizin negatif degerlerini 'yavaglama' sanmak

6. Fiz.10.1.3- Yatay dogrultuda sabit ivmeyle hareket eden cisimlerin hareket grafiklerinden elde edilen matematiksel
modelleri yorumla - orta

Madde Olgiit Puan
a) ik hizi 20, ivmeyi -4 m/s? olarak yazar. 5
b) (0s, 20%) ve (5's, 0) noktalarini birlestiren azalan dogruyu gizer. 5
c) Ucgenin alanindan % -5-20 =50 m bulur. 5

a) Ornek cevap: vq = 20%, a=-4m/s?

b) Ornek cevap: Hiz ekseninde 20'den baslayip zaman ekseninde 5 s'de sifira inen diiz bir dogru (0 =20 - 4t —» t =
55s).

c) Ornek cevap: Alan = % -5-20=50m

Sik hatalar: ivmeyi +4 yazmak; Durma anini bulmadan grafigi rastgele bir yerde bitirmek
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